ଖେଳ 1: ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁ ରଙ୍ଗ ଖୋଜ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ପିଲାମାନେ କୋଠରୀରେ କିମ୍ବା ବାହାରେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁ ରଙ୍ଗର ଜିନିଷ ଖୋଜନ୍ତି।
1. ସେମାନେ ଯାହା ପାଆନ୍ତି ପ୍ରତ୍ୟେକର ନାମ କହନ୍ତି।
1. ଯେ ପ୍ରଥମେ ସାତୋଟି ରଙ୍ଗ ପାଇଁ ଜିନିଷ କହିବ ସେ ଜିତିବ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଈଶ୍ୱରଙ୍କ ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁ ଆମକୁ ମନେ ପକାଏ ଯେ ସେ ନିଜ ପ୍ରତିଜ୍ଞା ରକ୍ଷା କରନ୍ତି।

ଖେଳ 2: ପ୍ରତିଜ୍ଞା ରକ୍ଷକ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲାକୁ ଏକ ପ୍ରତିଜ୍ଞା କରନ୍ତୁ, ଯେପରି: “ମୁଁ ପ୍ରତିଜ୍ଞା କରୁଛି ଶେଷରେ ତୁମକୁ ଏକ ଷ୍ଟିକର୍ ଦେବି।”
1. ପିଲାମାନେ ଯିବା ପୂର୍ବରୁ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପ୍ରତିଜ୍ଞା ରକ୍ଷା କରନ୍ତୁ।
1. ପ୍ରତିଜ୍ଞା ରକ୍ଷା ହେଲେ କିମ୍ବା ଭଙ୍ଗ ହେଲେ କେମିତି ଲାଗେ ସେ ବିଷୟରେ କଥାବାର୍ତ୍ତା କରନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଈଶ୍ୱର ସର୍ବଦା ଯାହା କହନ୍ତି ତାହା କରନ୍ତି।

