ଶ୍ରେଣୀ ଖେଳ: “ଈଶ୍ୱର କହିଲେ” ଖେଳ
ଏହା “ସାଇମନ୍ ସେଜ୍” ଖେଳ ଭଳି।
• ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି: ଯଦି ଶିକ୍ଷକ କହନ୍ତି, “ଈଶ୍ୱର କହିଲେ ‘ଆଲୋକ ହେଉ’”, ତେବେ ଛାତ୍ରଛାତ୍ରୀମାନେ ଆଲୋକ ଦେଖାଉଥିବା ପରି ହାତ ଖୋଲି ଦେବେ।
• ଯଦି ଶିକ୍ଷକ କହନ୍ତି, “ଈଶ୍ୱର କହିଲେ ‘ପକ୍ଷୀମାନେ ହେଉନ୍ତୁ’”, ତେବେ ସେମାନେ ଡେଣା ପରି ହାତ ଫଡ଼ଫଡ଼ କରିବେ।
• ଯଦି ଶିକ୍ଷକ “ଈଶ୍ୱର କହିଲେ” ନ କହି କେବଳ ଶବ୍ଦଟି କହନ୍ତି (ଉଦାହରଣ: “ମାଛ ପହଁରେ”), ତେବେ ଛାତ୍ରଛାତ୍ରୀମାନେ କୌଣସି କାର୍ଯ୍ୟ କରିବେ ନାହିଁ। ଯେ ଭୁଲ କରିବ ସେ ଖେଳରୁ ବାହାରିଯିବ!
• ଉଦ୍ଦେଶ୍ୟ: ଏହି ଖେଳ ଛାତ୍ରଛାତ୍ରୀମାନଙ୍କୁ ବୁଝିବାରେ ସାହାଯ୍ୟ କରିବ ଯେ ଈଶ୍ୱର ନିଜ ବାକ୍ୟ ଦ୍ୱାରା ଜଗତ ସୃଷ୍ଟି କଲେ, ଏବଂ ଆମେ ତାହାଙ୍କ ବାକ୍ୟ ପାଳନ କରିବା ଉଚିତ।
