खेळ 1: प्राणी दोन-दोन
खेळण्याची पद्धत:
1. प्रत्येक मुलाला प्राण्याच्या नावाचे कार्ड द्या; प्रत्येकाचा एक जोडीदार आहे.
1. मुले आपला जोडीदार शोधण्यासाठी त्या प्राण्याचा आवाज काढतात.
1. जोड्या “तारवात” चालत जातात.
पाठाचा मुद्दा: देवाने नोहाला आणि प्राण्यांना वाचवले.

खेळ 2: तारू बांधा
खेळण्याची पद्धत:
1. खुर्च्या आणि कापड वापरून खोटे तारू बनवा.
1. मुले आळीपाळीने एक खेळण्यातील प्राणी आत आणतात.
1. एकत्र म्हणा: “नोहाने देवाची आज्ञा पाळली.”
पाठाचा मुद्दा: आज्ञापालनासाठी वेळ आणि संयम लागतो.

