खेळ 1: पाठवले जाणे
खेळण्याची पद्धत:
1. दोन मुले पौल आणि बर्णबा होतात.
1. गट (हळुवारपणे खांद्यांवर) हात ठेवतो आणि प्रार्थना करतो.
1. ती जोडी खोलीच्या पलीकडे एका “नव्या गावात” चालत जाते.
पाठाचा मुद्दा: मंडळी मिशनरींना पाठवते आणि पाठबळ देते.

खेळ 2: कोणी ऐकले नाही?
खेळण्याची पद्धत:
1. ज्या ठिकाणाने किंवा गटाने शुभवर्तमान ऐकले नाही त्याचे नाव सांगा.
1. वर्ग एकत्र त्यांच्यासाठी प्रार्थना करतो.
1. म्हणा: “प्रभू, त्यांना सांगण्यासाठी लोक पाठव.”
पाठाचा मुद्दा: प्रत्येकाला येशूविषयी ऐकण्याची गरज आहे.

