खेळ 1: फिलिप्प, जा!
खेळण्याची पद्धत:
1. एक मूल फिलिप्प होऊन खोलीभर चालते.
1. दुसरे मूल “गुंडाळी” घेऊन अधिकारी म्हणून बसते.
1. फिलिप्प येशू कोण आहे ते एका सोप्या वाक्यात समजावून सांगतो.
पाठाचा मुद्दा: आपण आनंदाची बातमी समजावून सांगू शकतो.

खेळ 2: आनंदाची बातमी पुढे द्या
खेळण्याची पद्धत:
1. वर्तुळात “येशू तुझ्यावर प्रेम करतो” असे कुजबुजत पुढे द्या.
1. शेवटचे मूल ते मोठ्याने म्हणते.
1. आनंदाची बातमी कशी पसरते याविषयी बोला.
पाठाचा मुद्दा: आपण शुभवर्तमान वाटतो तेव्हा ते पसरते.

