खेळ 1: निरोप्याची चाल
खेळण्याची पद्धत:
1. सुरुवात आणि अंतिम रेषा आखा.
1. एक मूल मित्राला “निरोप” कार्ड देण्यासाठी वेगाने (पळायचे नाही) चालते.
1. मित्र ते वाचतो: “तुझा मुलगा जगेल!”
पाठाचा मुद्दा: सेवकांनी येशूचा शब्द खरा असल्याची आनंदाची बातमी आणली.

खेळ 2: मित्रासाठी प्रार्थना करा
खेळण्याची पद्धत:
1. गोलात बसा.
1. प्रत्येक मूल मदतीची गरज असलेल्या कोणाचे तरी नाव सांगते.
1. वर्ग एकत्र म्हणतो: “येशू, कृपया त्यांना मदत कर.”
पाठाचा मुद्दा: आपण ज्यांच्यावर प्रेम करतो त्यांना मदत करायला येशूला सांगू शकतो.

