खेळ 1: मित्राला मार्ग दाखवा
खेळण्याची पद्धत:
1. जोड्या बसतात आणि एक मूल आपले डोळे हातांनी झाकते.
1. जोडीदार एखादे चित्र किंवा वस्तू शब्दांत वर्णन करतो.
1. भूमिका बदला आणि कसे वाटते याविषयी बोला.
पाठाचा मुद्दा: ज्यांना दिसत नाही त्यांना आपण मदत केली पाहिजे.

खेळ 2: स्पर्शाने ओळखा
खेळण्याची पद्धत:
1. पिशवीत काही वस्तू ठेवा.
1. एक मूल एका वस्तूला स्पर्श करते आणि ती काय आहे ते ओळखते.
1. स्पर्शाने आंधळ्यांना कशी मदत होते याविषयी बोला.
पाठाचा मुद्दा: येशूने आंधळ्या माणसाला बरे करण्यासाठी स्पर्शाचा वापर केला.

