खेळ 1: राक्षसाची पावले
खेळण्याची पद्धत:
1. पुढारी “राक्षसाची” मोठी पावले टाकतो.
1. मुले पुढाऱ्याकडे “लहान” पावले टाकतात.
1. ते पोहोचल्यावर म्हणतात “देव अधिक महान आहे!”
पाठाचा मुद्दा: देवाचे सामर्थ्य कोणत्याही राक्षसापेक्षा महान आहे.

खेळ 2: मनोरा पडला
खेळण्याची पद्धत:
1. कागदी पेले उंच “राक्षसी” मनोऱ्यासारखे रचा.
1. मुले आळीपाळीने पेल्यांवर मऊ कागदी चेंडू फेकतात.
1. प्रत्येक वेळी म्हणा “देव मला मदत करतो”.
पाठाचा मुद्दा: दावीद देवावर अवलंबून राहिला, आपल्या स्वतःच्या सामर्थ्यावर नाही.

