खेळ 1: स्वप्नाचा अंदाज
खेळण्याची पद्धत:
1. एक मूल शिक्षकाच्या कानात एका साध्या स्वप्नाचे चित्र कुजबुजते.
1. शिक्षक ते काढतात.
1. त्याचा अर्थ काय असेल याचा वर्ग अंदाज लावतो.
पाठाचा मुद्दा: देवाने योसेफाला स्वप्नांचा अर्थ सांगण्याची देणगी दिली.

खेळ 2: कौशल्य दाखवण्याची वेळ
खेळण्याची पद्धत:
1. प्रत्येक मूल आपल्याला येणारी एक गोष्ट दाखवते, जसे की गाणे किंवा उडी मारणे.
1. वर्ग प्रत्येक मुलासाठी टाळ्या वाजवतो.
1. देणग्यांसाठी मिळून देवाचे आभार माना.
पाठाचा मुद्दा: देवाचा सन्मान करण्यासाठी आपण आपल्या देणग्या वाटून घेतो.

