കളി 1: മുട്ടൂ, മുട്ടൂ
കളിക്കുന്ന വിധം:
1. ഒരു കുട്ടി ഒരു സാങ്കല്പിക വാതിലിൽ മുട്ടുന്നു.
1. ക്ലാസ്സ് ചോദിക്കുന്നു, “നിനക്ക് എന്താണ് വേണ്ടത്?”
1. കുട്ടി ഒരു ആവശ്യം പറയുന്നു; എല്ലാവരും ചുരുക്കമായി പ്രാർത്ഥിക്കുന്നു.
പാഠ സന്ദേശം: നമ്മുടെ ആവശ്യങ്ങളുമായി നമുക്ക് എപ്പോഴും ദൈവത്തിങ്കൽ വരാം.

കളി 2: ഒരിക്കലും പിന്മാറരുത്
കളിക്കുന്ന വിധം:
1. കടലാസിൽ ഒരു ചിലന്തിവല വരയ്ക്കുക.
1. കുട്ടികൾ ഒരു വരയിലൂടെ വീണ്ടും വീണ്ടും വരയ്ക്കുന്നു.
1. പറയുക: “പ്രാർത്ഥിച്ചുകൊണ്ടിരിക്കുക.”
പാഠ സന്ദേശം: ചിലന്തി ഒരിക്കലും പിന്മാറുന്നില്ല; നാമും പ്രാർത്ഥനയിൽ പിന്മാറരുത്.

