കളി 1: പഴം വേട്ട
കളിക്കുന്ന വിധം:
1. മുറിയിൽ പലയിടത്തും കടലാസ് പഴങ്ങൾ ഒളിപ്പിക്കുക.
1. കുട്ടികൾ പര്യവേക്ഷണം ചെയ്ത് അവ കണ്ടെത്തുന്നു.
1. കണ്ടെത്തുന്നവർ ഓരോരുത്തരും പറയുന്നു: “ദൈവം നല്ലവൻ.”
പാഠ സന്ദേശം: പര്യവേക്ഷകർ കനാനിൽ നല്ല പഴം കണ്ടെത്തി.

കളി 2: വലുതോ ചെറുതോ?
കളിക്കുന്ന വിധം:
1. ഇരുട്ടുമുറി പോലെ ഒരു വലിയ ആശങ്ക പറയുക.
1. ക്ലാസ് പറയുന്നു: “ദൈവം വലിയവൻ!”
1. ഊഴമനുസരിച്ച് ആശങ്കകൾ പറയുക.
പാഠ സന്ദേശം: ദൈവം നമ്മുടെ ഭയങ്ങളെക്കാൾ വലിയവൻ.

