રમત 1: ફિલિપ, જા!
રમવાની રીત:
1. એક બાળક ફિલિપ બને છે અને ઓરડામાં ચાલે છે.
1. બીજું બાળક “ખરડા” સાથે અધિકારી તરીકે બેસે છે.
1. ફિલિપ એક સરળ વાક્યમાં સમજાવે છે કે ઈસુ કોણ છે.
પાઠનો મુદ્દો: આપણે શુભ સમાચાર સમજાવી શકીએ છીએ.

રમત 2: સારા સમાચાર આગળ વધારો
રમવાની રીત:
1. વર્તુળમાં “ઈસુ તમને પ્રેમ કરે છે” એમ ધીમેથી કહો.
1. છેલ્લું બાળક તે મોટેથી કહે.
1. શુભ સમાચાર કેવી રીતે ફેલાય છે તે વિશે વાત કરો.
પાઠનો મુદ્દો: જ્યારે આપણે સુવાર્તા વહેંચીએ ત્યારે તે ફેલાય છે.

