રમત 1: સંદેશવાહકની ચાલ
રમવાની રીત:
1. શરૂઆત અને અંતની રેખા દોરો.
1. એક બાળક ઝડપથી (દોડ્યા વિના) ચાલીને મિત્રને “સંદેશ” કાર્ડ આપે છે.
1. મિત્ર તે વાંચે છે: “તારો દીકરો જીવશે!”
પાઠનો મુદ્દો: નોકરો શુભ સમાચાર લાવ્યા કે ઈસુનું વચન સાચું હતું.

રમત 2: મિત્ર માટે પ્રાર્થના
રમવાની રીત:
1. વર્તુળમાં બેસો.
1. દરેક બાળક એવી વ્યક્તિનું નામ બોલે છે જેને મદદની જરૂર છે.
1. વર્ગ સાથે મળીને કહે છે: “ઈસુ, કૃપા કરીને તેમને મદદ કરો.”
પાઠનો મુદ્દો: આપણે જેમને પ્રેમ કરીએ છીએ તેમને મદદ કરવા ઈસુને કહી શકીએ.

