રમત 1: બચાવ અભિયાન
રમવાની રીત:
1. દુશ્મનની છાવણી તરીકે ચિહ્નિત કરેલા ખૂણામાં રમકડાનો “લોત” મૂકો.
1. અબ્રાહામના માણસોની જેમ બાળકો હરોળમાં શાંતિથી ચાલીને તેને “છોડાવવા” જાય.
1. તેને પાછો લાવો અને સાથે મળીને તાળી પાડો.
પાઠનો મુદ્દો: અબ્રાહામ પોતાના કુટુંબને મદદ કરવા તરત જ ગયો.

રમત 2: સારો મિત્ર, ખરાબ મિત્ર
રમવાની રીત:
1. “વહેંચે છે” કે “જૂઠું બોલે છે” જેવાં કાર્યો બોલો.
1. જો તે સારો મિત્ર હોય તો બાળકો ઊભાં થાય; ખરાબ હોય તો બેસી જાય.
1. કેમ તેની ચર્ચા કરો.
પાઠનો મુદ્દો: આપણને ઈશ્વર તરફ દોરે એવા મિત્રો આપણે પસંદ કરવા જોઈએ.

