

খেলা 1: সরু পথে চলো
খেলার নিয়ম:
1. টেপ দিয়ে একটি সরু পথ বানাও।
1. শিশুরা বলতে বলতে হাঁটবে “যীশুই পথ।”
1. তারপর একটি চওড়া পথে চেষ্টা করে দেখো কত সহজে সরে যাওয়া যায়।
পাঠের মূল কথা: যীশুকে অনুসরণ করতে সতর্কতা দরকার।

খেলা 2: পথ বেছে নাও
খেলার নিয়ম:
1. শিক্ষক একটি পছন্দের কথা বলবেন, যেমন সত্য বলা বা মিথ্যা বলা।
1. শিশুরা সরু পথের জন্য বাঁয়ে, চওড়া পথের জন্য ডানে হাঁটবে।
1. পছন্দগুলো নিয়ে কথা বলো।
পাঠের মূল কথা: ভালো পছন্দ জীবনের দিকে নিয়ে যায়।



