

খেলা 1: যীশু কোথায়?
খেলার নিয়ম:
1. ঘরে কেটে নেওয়া একটি ছোট যীশুকে লুকিয়ে রাখো।
1. শিশুরা তাঁকে খুঁজবে।
1. যে তাঁকে পাবে সে যীশু যা শিখিয়েছিলেন তার একটি কথা বলবে।
পাঠের মূল কথা: মরিয়ম ও যোষেফ যীশুকে না পাওয়া পর্যন্ত খুঁজলেন।

খেলা 2: প্রশ্ন করো
খেলার নিয়ম:
1. একটি শিশু যীশু হয়ে বসবে; অন্যরা বাইবেলের প্রশ্ন করবে।
1. শিক্ষক উত্তর দিতে সাহায্য করবেন।
1. জায়গা বদল করো।
পাঠের মূল কথা: আমাদের ঈশ্বর সম্পর্কে শোনা ও জিজ্ঞেস করা উচিত।



