

খেলা 1: মানো না মানো না?
খেলার নিয়ম:
1. শিক্ষক একটি আদেশ দেন: “দাঁড়াও!”
1. শিক্ষক “ঈশ্বর বলেন…” বললেই কেবল শিশুরা মানবে।
1. বাধ্য হওয়া কেন গুরুত্বপূর্ণ তা নিয়ে কথা বলো।
পাঠের মূল কথা: ঈশ্বর চান আমরা তাঁর বাধ্য হই।

খেলা 2: আমি কে বলো তো
খেলার নিয়ম:
1. একটি শিশুর কানে গল্পের একটি চরিত্রের নাম ফিসফিস করে বলো।
1. শিশুটি কথা না বলে অভিনয় করবে।
1. শ্রেণি আন্দাজ করবে।
পাঠের মূল কথা: গল্প অভিনয় করলে আমরা তা মনে রাখি।



