

খেলা 1: উজ্জ্বল আলো, থামো!
খেলার নিয়ম:
1. শিশুরা হাঁটবে। শিক্ষক “উজ্জ্বল আলো!” বললে তারা থেমে চোখ ঢাকবে।
1. পৌল কী শুনেছিলেন তা বলো।
1. তারপর সবাই বলবে “হ্যাঁ, প্রভু!”
পাঠের মূল কথা: পৌল থেমে যীশুর কথা শুনলেন।

খেলা 2: পুরনো ও নতুন
খেলার নিয়ম:
1. জোড়া বলো: পুরনো/নতুন, দুঃখী/সুখী।
1. শিশুরা অঙ্গভঙ্গি দিয়ে দেখাবে।
1. বলো: “যীশু আমাকে নতুন করেন।”
পাঠের মূল কথা: যীশু যে কাউকে বদলাতে পারেন।



