

খেলা 1: যাত্রার হাঁটা
খেলার নিয়ম:
1. 20 পায়ের একটি পথ চিহ্নিত করো।
1. শিশুরা জোড়ায় জোড়ায় তা হাঁটবে আর যীশু যা করেছিলেন তার একটি কথা বলবে।
1. শেষে বলো, “তিনি জীবিত!”
পাঠের মূল কথা: একসঙ্গে হাঁটতে হাঁটতে যীশুর কথা বলা ভালো।

খেলা 2: অপরিচিত লোকটি কে?
খেলার নিয়ম:
1. একটি শিশু টুপি বা স্কার্ফ পরবে।
1. অন্যরা অনুমান করবে সে কে।
1. বলো: “যীশু রুটি ভাঙার আগে পর্যন্ত তারা তাঁকে চিনতে পারেনি।”
পাঠের মূল কথা: আমরা না দেখলেও যীশু আমাদের সঙ্গে আছেন।



