

খেলা 1: বেরিয়ে এসো!
খেলার নিয়ম:
1. একটি শিশু “লাসার” হয়ে একটি কাপড়ের নিচে গুটিসুটি হয়ে বসবে।
1. শ্রেণি ডাকবে, “লাসার, বেরিয়ে এসো!”
1. সে উঠে দাঁড়াবে আর সবাই হাততালি দেবে।
পাঠের মূল কথা: যীশুর কণ্ঠস্বরের মৃত্যুর ওপর ক্ষমতা আছে।

খেলা 2: বন্ধুর নাম
খেলার নিয়ম:
1. বৃত্তে বসে একটি বল হাতবদল করো।
1. যার হাতে বল থাকবে সে একজন বন্ধুর সম্পর্কে তার ভালো লাগার একটি কথা বলবে।
1. বলো: “যীশু সবচেয়ে ভালো বন্ধু।”
পাঠের মূল কথা: বন্ধুরা একে অপরকে সাহায্য করে, আর যীশু সবচেয়ে ভালো বন্ধু।



