

খেলা 1: বার্তাবাহকের হাঁটা
খেলার নিয়ম:
1. একটি শুরু ও একটি শেষ রেখা চিহ্নিত করো।
1. একটি শিশু দ্রুত হেঁটে (দৌড়ে নয়) একজন বন্ধুকে একটি “বার্তা” কার্ড দেবে।
1. বন্ধু তা পড়বে: “তোমার ছেলে বাঁচবে!”
পাঠের মূল কথা: দাসেরা সুসংবাদ আনল যে যীশুর কথা সত্য ছিল।

খেলা 2: বন্ধুর জন্য প্রার্থনা করো
খেলার নিয়ম:
1. বৃত্ত করে বসো।
1. প্রত্যেক শিশু এমন একজনের নাম বলবে যার সাহায্য দরকার।
1. শ্রেণি একসঙ্গে বলবে: “যীশু, দয়া করে তাদের সাহায্য করো।”
পাঠের মূল কথা: আমরা যাদের ভালোবাসি তাদের সাহায্য করতে যীশুকে বলতে পারি।



