

খেলা 1: রাখালদের তাড়াহুড়ো
খেলার নিয়ম:
1. একটি শুরুর রেখা ও একটি “বেথলেহেম” রেখা চিহ্নিত করো।
1. “যাও!” বললে রাখালেরা দ্রুত হেঁটে (দৌড়ে নয়) বেথলেহেমে যাবে।
1. রেখায় পৌঁছে প্রত্যেক শিশু ফিসফিস করে বলবে: “যীশু জন্মেছেন!”
পাঠের মূল কথা: রাখালেরা তাড়াতাড়ি যীশুকে দেখতে গিয়েছিল এবং সবাইকে বলেছিল।

খেলা 2: খবর পাঠাও
খেলার নিয়ম:
1. বৃত্ত করে বসো।
1. তোমার পাশের জনকে ফিসফিস করে বলো “যীশু আমাদের ত্রাণকর্তা”।
1. শেষ শিশুটি তা জোরে বলবে।
পাঠের মূল কথা: ঈশ্বরের সুসংবাদ সবার সঙ্গে ভাগ করে নেওয়ার জন্য।



