

খেলা 1: নীরব বার্তা
খেলার নিয়ম:
1. একটি শিশু নীরবে একটি সহজ কাজ অভিনয় করবে, যেমন খাওয়া বা ঘুমানো।
1. অন্যরা কাজটি অনুমান করবে।
1. বধির মানুষ কীভাবে ইশারা ব্যবহার করে তা নিয়ে কথা বলো।
পাঠের মূল কথা: যীশু বধির লোকটিকে বোঝাতে ইশারা ব্যবহার করেছিলেন।

খেলা 2: খুলে যাও!
খেলার নিয়ম:
1. শিশুরা কান ঢেকে চুপচাপ দাঁড়াবে।
1. শিক্ষক বলবেন “খুলে যাও!” আর তারা কান খুলে দেবে।
1. তারা বলবে, “যীশু, কানের জন্য ধন্যবাদ!”
পাঠের মূল কথা: যীশুর সুস্থ করার ক্ষমতা আছে।



