

খেলা 1: যীশু কোথায়?
খেলার নিয়ম:
1. একজন শিশু কাগজের যীশুর একটি মূর্তি লুকিয়ে রাখবে।
1. অন্যরা তাঁকে খুঁজবে।
1. যে খুঁজে পাবে সে বলবে: “আমি তাঁকে ঈশ্বরের গৃহে পেয়েছি!”
পাঠের মূল কথা: যীশুকে ঈশ্বরের গৃহে পাওয়া গিয়েছিল।

খেলা 2: শিক্ষককে জিজ্ঞাসা করো
খেলার নিয়ম:
1. শিশুরা ঈশ্বর সম্পর্কে একটি প্রশ্ন ভাববে।
1. পালা করে শিক্ষককে জিজ্ঞাসা করবে।
1. উত্তরগুলো ভালো করে শোনো।
পাঠের মূল কথা: যীশু মন্দিরে শুনেছিলেন ও প্রশ্ন করেছিলেন।



