

খেলা 1: কে আমাকে ডেকেছিল?
খেলার নিয়ম:
1. একজন শিশু চোখ বন্ধ করে বসবে।
1. আরেকজন আস্তে তার নাম ধরে ডাকবে।
1. সে অনুমান করবে কে ডেকেছিল।
পাঠের মূল কথা: ঈশ্বরের কথা শুনতে শমূয়েলকে মন দিয়ে শুনতে হয়েছিল।

খেলা 2: ছোট্ট সাহায্যকারীরা
খেলার নিয়ম:
1. ঝাঁট দেওয়া বা বহন করার মতো কাজ অভিনয় করে দেখাও।
1. অন্যরা কাজটি অনুমান করবে।
1. প্রত্যেকে বলবে সাহায্য করা কেন ভালো।
পাঠের মূল কথা: শমূয়েল ছোট থাকতে ঈশ্বরের গৃহে সাহায্য করেছিলেন।



