

খেলা 1: বার্তা হাতবদল
খেলার নিয়ম:
1. একটি সারির মধ্য দিয়ে একটি ছোট বার্তা ফিসফিস করে পাঠাও।
1. শেষ শিশু জোরে তা বলবে।
1. প্রথম বার্তাটির সঙ্গে তা মিলিয়ে দেখো।
পাঠের মূল কথা: গাব্রিয়েলের বার্তা ঠিক তা-ই ছিল যা ঈশ্বর মরিয়মকে শোনাতে চেয়েছিলেন।

খেলা 2: হ্যাঁ, প্রভু!
খেলার নিয়ম:
1. “মাকে সাহায্য করো” বা “ভাগ করো”-র মতো ভালো কাজের কথা বলো।
1. শিশুরা লাফিয়ে উঠে বলবে “হ্যাঁ, প্রভু!”
1. নির্দয় কাজের জন্য তারা বসে থাকবে।
পাঠের মূল কথা: ঈশ্বরের সেবকেরা যা ভালো তাতে হ্যাঁ বলে।



