

খেলা 1: রহস্য বাক্স
খেলার নিয়ম:
1. একটি বাক্সে একটি জিনিস রাখো।
1. শিশুরা না দেখে হাত দিয়ে অনুভব করে অনুমান করবে সেটি কী।
1. থোমার কীভাবে দেখার ও স্পর্শ করার দরকার হয়েছিল, কিন্তু আমরা না দেখেই বিশ্বাস করি, সে বিষয়ে কথা বলো।
পাঠের মূল কথা: ধন্য তারা যারা না দেখেও বিশ্বাস করে।

খেলা 2: সুখবরের রিলে
খেলার নিয়ম:
1. ঘরের অন্য প্রান্তে “যীশু জীবিত!” লেখা একটি কার্ড রাখো।
1. দলগুলো একে একে দৌড়ে গিয়ে সেটি এনে বার্তাটি চেঁচিয়ে বলবে।
1. সবাই একসঙ্গে আনন্দধ্বনি করবে।
পাঠের মূল কথা: আমরা সুখবর ভাগ করে নিই যে যীশু জীবিত।



