

খেলা 1: উদ্ধার অভিযান
খেলার নিয়ম:
1. শত্রুর শিবির হিসেবে চিহ্নিত একটি কোণে একটি খেলনা “লোট” রাখো।
1. অব্রাহামের লোকদের মতো শিশুরা সারি বেঁধে চুপচাপ হেঁটে গিয়ে তাকে “উদ্ধার” করবে।
1. তাকে ফিরিয়ে এনে সবাই মিলে হাততালি দাও।
পাঠের মূল কথা: অব্রাহাম তখনই তাঁর পরিবারকে সাহায্য করতে গেলেন।

খেলা 2: ভালো বন্ধু, খারাপ বন্ধু
খেলার নিয়ম:
1. “ভাগ করে নেয়” বা “মিথ্যা বলে”-র মতো কাজগুলো বলুন।
1. ভালো বন্ধুর কাজ হলে শিশুরা উঠে দাঁড়াবে; খারাপ হলে বসে পড়বে।
1. কেন তা আলোচনা করো।
পাঠের মূল কথা: আমাদের এমন বন্ধু বেছে নেওয়া উচিত যারা আমাদের ঈশ্বরের দিকে চালিত করে।



