

খেলা 1: যাত্রার জন্য গুছিয়ে নাও
খেলার নিয়ম:
1. আসল বা খেলনার জিনিস একটি স্তূপে রাখো: জামাকাপড়, খাবার, একটি কম্বল, একটি খেলনা গাড়ি।
1. অব্রাহাম যাত্রায় যা যা নিতে পারতেন শিশুরা দৌড়ে গিয়ে তা বেছে নেবে।
1. ওই জিনিসগুলো কেন দরকার ছিল সে সম্পর্কে কথা বলো।
পাঠের মূল কথা: অব্রাহাম প্রস্তুতি নিলেন এবং ঈশ্বরের আহ্বানে বাধ্য হলেন।

খেলা 2: নেতাকে অনুসরণ করো
খেলার নিয়ম:
1. একজন শিশু অন্যদের ঘরের মধ্যে একটি পথ ধরে নিয়ে যাবে।
1. নেতা বলবে না তারা কোথায় যাচ্ছে।
1. সবাই নেতাকে অনুসরণ করবে ও তার উপর ভরসা রাখবে। পালা করে নেতা হও।
পাঠের মূল কথা: পথ না জানলেও অব্রাহাম ঈশ্বরকে অনুসরণ করলেন।



