

শ্রেণিকক্ষের খেলা: "ঈশ্বর বললেন" খেলা
এটি "সাইমন বলে" খেলার মতোই।
• খেলার নিয়ম: শিক্ষক যদি বলেন, "ঈশ্বর বললেন 'আলো হোক'," তাহলে শিক্ষার্থীরা আলো দেখানোর মতো করে হাত ছড়িয়ে দেবে।
• শিক্ষক যদি বলেন, "ঈশ্বর বললেন 'পাখি হোক'," তাহলে তারা ডানার মতো হাত ঝাপটাবে।
• শিক্ষক যদি "ঈশ্বর বললেন" না বলে শুধু শব্দটি বলেন (যেমন: "মাছ সাঁতার কাটে"), তাহলে শিক্ষার্থীরা কোনো কাজ করবে না। যারা ভুল করবে তারা খেলা থেকে বাদ!
• উদ্দেশ্য: এই খেলা শিক্ষার্থীদের বুঝতে সাহায্য করবে যে ঈশ্বর তাঁর বাক্যের দ্বারা জগৎ সৃষ্টি করেছেন এবং আমাদের তাঁর বাক্য মান্য করতে হবে।


